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LangGraph 入门与控制流
LangGraph: State & Control Flow
从搭建环境开始，认识状态、节点和边，再理解顺序执行与条件分支。把三篇已公开笔记整理为可连贯阅读的小册。
当前版本仅含已发布的 3 章，持续更新。在线阅读：https://benjamindaoson.github.io/gitpagewebnote/books/langgraph/
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1. 环境配置
从零开始，为 LangGraph 学习和实验准备一个隔离、可复现的 Python 环境。


完成环境配置后，继续阅读 01 · LangGraph 基础入门。

1. 安装 Python

建议使用 Python 3.11 或更高版本。Windows 用户可以从 Python 官网 下载稳定版本。

1.1 验证安装

在终端执行：

python --version

看到 Python 版本号，说明解释器已可用。

2. 创建虚拟环境

不要把项目依赖直接装进全局 Python。每个项目单独创建 .venv：

python -m venv .venv

2.1 激活环境

Windows PowerShell：

.\.venv\Scripts\Activate.ps1

macOS/Linux：

source .venv/bin/activate

3. 安装 LangGraph

激活环境后安装核心包：

pip install -U langgraph langchain

3.1 验证依赖

import langgraph

print('LangGraph 已安装')

4. 下一步

环境准备好后，继续阅读 01 · 基础入门。
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2. State、Node 与 Edge
LangGraph 适合把多步骤 AI 工作流表达为可控的状态图。

如果还没有完成依赖准备，请先回顾 环境配置；理解基础后可进入 02 · 控制流与节点执行。

核心概念

State

State 是节点之间传递的数据结构，描述当前工作流的上下文。

Node

Node 是执行一个明确职责的函数，例如检索信息、调用模型或整理输出。

Edge

Edge 决定节点的执行顺序；条件边可以根据 State 选择下一步。

学习建议

先画出状态与节点职责，再编写代码。状态图清晰后，调试和扩展都会容易得多。
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3. 控制流与节点执行
在 LangGraph 中，边定义了节点之间的流转关系。

本节建立在 01 · LangGraph 基础入门 的 State、Node 和 Edge 概念之上。

顺序执行

最简单的流程是从入口节点依次执行到结束节点。

适用场景

输入清洗、单次模型调用、结果格式化等固定步骤。

条件分支

条件边根据当前 State 决定下一步执行哪个节点。

适用场景

当输入需要分类、工具调用需要重试，或人工审核决定下一步时，使用条件分支。
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